400   برنامه‌سازی پیشرفتة C
آزمونهای کلی   401

آزمونهای کلی

	آزمـون 1


1. كدام يك از تعريف متغيرهاي زير در زبان C غيرمجاز است؟
الف) int table2 ; 
ب) float table_2 ;
ج) int table2_ ;
د) int 2table_ ; 
2. كدام يك از جمله‌های زير غلط است؟

الف) حافظه‌اي كه متغير short int اشغال مي‌كند كوچك‌تر يا مساوي حافظه‌اي است كه متغير int اشغال مي‌كند.
ب) حافظه‌اي كه متغير long int اشغال مي‌كند بزرگ‌تر يا مساوي حافظه‌اي است كه متغير short int اشغال مي‌كند.

ج) بسته به نوع كامپايلر ممكن است مقدار حافظه‌اي كه متغير long int اشغال مي‌كند كمتر از حافظه‌اي باشد كه متغير int اشغال مي‌كند.
د) در متغيری از نوع unsigned int فقط اعداد صحيح مثبت را مي‌توان نگهداري كرد.

3. با اجراي دستور scanf ("%3" , &a) ;
الف) يك رقم صحيح به درونa انتقال مي‌يابد.
ب) دو رقم به درون a انتقال مي‌يابد.
ج) سه رقم اعشاري به درون a انتقال مي‌يابد.
د) حداكثر سه رقم صحيح به درون a  انتقال مي‌يابد.
4. كدام يك از جمله‌های زير غلط است؟

الف) در زبان C براي نگهداري طول رشته از عدد صفر در انتهاي آن استفاده مي‌شود.

ب) براي انتقال آرايه به‌عنوان آرگومان به تابع باید از اشاره‌گر استفاده کرد.

ج) نام آرايه در واقع اشاره‌گر به اولين خانة آن آرايه است.

د) از عملگر * براي به دست آوردن آدرس متغير استفاده مي‌شود.

5. خروجي تابع زير به ازای ورودي x = 1 چه مقداري است؟

	الف) 0
ب) 4
ج) 2
د) 1

	int F(int x)

{

switch (x)

{

case 0:
case 2:

case 4:

case 6: x = x \ 2 ;

case 1:

case 3: x + + ;

 break ;

default: x = x * 2 ;

}

return(x) ;

}


6. خروجي برنامة زير كدام يك از گزينه‌هاي زير است؟
	الف) j = 20 و i = 2
ب) j = 2 و i = 1
ج) j = 2 و i = 2
د) j = 40 و i = 20


	int F()

{


static int i = 10 ;


i = i * 2 ;


return (i) ;

}

void main()

{


int i = 1 , j = 2 ;


i = F() ;


j = F() ;


printf ("i = %d , j = %d" , i , j) ;

}


7. كدام يك از جمله‌های زير غلط است؟

الف) محدودة شناسايي (Scope) متغيري كه در داخل تابع تعريف مي‌شود محدود به آن تابع است.

ب) اگر متغيري از نوع static در تابع داشته باشيم مقدار آن متغير پس از اتمام تابع از بين نمي‌رود.

ج) مقداردهي اوليه به متغير static تنها يك مرتبه انجام مي‌شود.

د) در دو تابع مختلف نمي‌توان دو متغير هم‌نام تعريف كرد.

8. تابع زير چه عملي انجام مي‌دهد؟

void F(char *s)

{


int i , j , temp ;


for (j = 0 ; * (S+j) ! = 0 ; j + +) ;


for (i = 0 ; i < j ; i + + , j --)

 {

 
temp = * (S + i) ;

 
*(S + i) = * (S + j) ;

 
*(S + j) = temp ;

 }

}

الف) اين تابع هيچ تأثيري بر رشتة ورودي خود ندارد.

ب) اين تابع طول رشتة ورودي خود را باز مي‌گرداند.

ج) عملكرد اين تابع وابسته به رشتة ورودي آن است و به‌طور كلي نمي‌توان گفت كه چه عمل خاصي انجام مي‌دهد.

د) اين تابع رشتة ورودي خود را معكوس مي‌كند.
9. خروجي برنامة زير كدام يك از گزينه‌هاي زير است؟

	الف) 24
ب) 25
ج) 26
د) 28
	void main()

{


int i = 5 , j = 10 , K ;


K = (i + +) + i*2 + (--j) ;


printf ("%d" , K) ;

}




10. در مورد اعلان زير در زبان C كدام يك از جمله‌هاي زير صحيح است؟

struct student {


char name[20] ;


int no ;

} S , *pS ;

الف) اين اعلان ركوردی با نام student تعريف مي‌كند.

ب) متغير S ركوردی از نوع Student و متغير pS متغيری از نوع اشاره‌گر به student است.

ج) اگر تعريف متغيرهاي S و pS را از اعلان حذف كنيم باز اعلان باقيمانده اعلان مجاز در زبان C محسوب مي‌شود.

 د) هر سه مورد

11. تابع زير چه عملي انجام مي‌دهد؟

void F(char *S)

{


int i ;


for (i = 0 ; S[i]! = 0 ; i + +)

 if ((S[i]>’a’) && (S[i]<=’z’))


 S[i] = S[i] + ’A’ - ’a’ ;

}

الف) اين تابع هيچ عملي انجام نمي‌دهد چون داراي خطاي زمان كامپايل (ترجمه) است.

ب) اين تابع حلقه‌ای بي‌نهايت دارد بنابراين برنامه هيچ گاه از آن خارج نمي‌شود.

ج) اين تابع حروف كوچك رشتة S را به حرف بزرگ تبديل مي‌كند.

د) اين تابع حروف بزرگ رشتة S را به حروف كوچك تبديل مي‌كند.
12. خروجي برنامة زير كدام يك از گزينه‌هاي زير است؟

	الف) اين تابع خروجي ندارد چون داراي حلقه‌ای بي‌نهايت است.

ب) 3
ج) 4
د) 2

	int i = 0 ;

void F(int j)

{


i + + ;


j = j + 3 ;

}

void main()

{

for (i=1 ; i<=2 ;)

F(i) ;

printf ("%d" , i) ;

}


13. در مورد تابع F كه به صورت زير تعريف شده است كدام يك از گزينه‌هاي زير صحيح است؟
void F(int *i , int j)

{

.
.
.
}

الف) تغييرات متغير j در داخل F بر متغير معادل آن در قسمت فراخوانندة F تأثير دارد.

ب) درصورتي كه a و b دو متغير از نوع int باشند مي‌توان F را با دستور F(a , b) فراخواني كرد.

ج) آرگومان i در تابع F حتماً بايد نام آرايه‌ای در قسمت فراخوانندة F باشد.

د) اشاره‌گر i در تابع F در واقع آدرس متغيری در قسمت فراخوانندة F است كه با استفاده از آن مي‌توان محتواي آن متغير را تغيير داد.
14. در زبان C كدام يك از توابع زير براي به دست آوردن طول رشته به كار مي‌رود؟

الف) strcpy 
ب) strlen 
ج) strcmp
د) strcat
15. قطعه برنامة زير چه عملي انجام مي‌دهد؟

int *p , n ;
scanf ("%d" , &n) ;

p = (int *(malloc (n*sizeof(int)))) ;

الف) عمل خاصي انجام نمي‌دهد.
ب) داراي اشكال است چون به اشاره‌گری به غير آدرس نمي‌توان مقداري نسبت داد.
ج) آرايه‌اي با نام p ايجاد مي‌كند كه نوع عناصر آن int و تعداد عناصر آن 2n است.

د) آرايه‌اي با نام p ايجاد مي‌كند كه نوع عناصر آن int و تعداد عناصر آن n است.
16. اگر fp اشاره‌گر فايل باشد، دستور لازم براي باز كردن فايل program. pas به منظور اضافه كردن "End." به آخر آن كدام يك از گزينه‌هاي زير است؟

الف) fp = fopen ("program. pas" , "w") ;
ب) ; fp = fopen ("program. pas" , "wb")
ج) fp = fopen ("program. pas" , "a") ;
د) fp = fopen ("program. pas" , "ab") ;
17. اگر fp اشاره‌گر فايل باشد، دستوري كه رشتة"End." را به انتهاي فايل اضافه كند كدام يك از گزينه‌هاي زير است؟
الف) fprintf (fp , "%s" , "End.") ;
ب) fscanf (fp , "%s" , "End.") ;
ج) fwrite ("End. " , 4 , 4 , fp) ;
د) هيچ كدام
18. تعريف آراية مقابل را درنظر بگيريد.
int A[6] = {10 , 20 , 30} ;

مقدار اولية عنصر A[3] چقدر است؟

الف) 30
ب) 0
ج) 10 
د) 20
19. كدام يك از گزينه‌هاي زير ثابت كاراكتري مجاز نيست؟

الف) ' a '
ب) ' \a '
ج) ' /"
د) ' \" '
20. با توجه به برنامة زير كدام گزينه صحيح است؟

	float a , b ;

main ()

{


static float a ;


void noor (void) ;


…

}

void noor (void)

{


static float a ;


int b ;


…

}


الف) در برنامه a و b متغيرهاي خودکارند.

ب) a در main متغير ایستا و b خودکار است.

ج) b در noor متغير خودکار و a در noor متغير ایستاست.
د) b در main خارجي ولي b در noor سرتاسري است.
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	آزمـون 2


1. در دستورهاي زير مقداري كه نمايش داده مي‌شود چيست؟

char x = 256 ;

putchar (x) ;

الف) 256 
ب) 0 
ج) 255
د) 1
2. اگر c =´w´ و i = 7 و g = 5.5، مقدار عبارت زير چيست؟
الف) 1   c ! = `p` ║ i + g < = 10 
ب) 0 
ج) 12.5
د) هيچ كدام
3. در دستورالعمل زير، دستور printf ("wait") چند بار اجرا مي‌شود؟

for (i = 0 ; ; + + i) printf ("wait") ;

الف) يكبار 
ب) صفر بار 
ج)‌ بي‌نهايت بار
د) هيچ كدام
4. با توجه به دستور static int y [8] = {5 , 5 , 5} ; كدام گزينه صحيح است؟

الف) سه مقدار سه عنصر اول آرايه 5 و بقية عناصر آرايه صفر است.
ب) مقدار كلية عناصر آرايه صفر است.
ج) مقدار كلية عناصر آرايه 5 است.

د) سه عنصر آخر آرايه 5 و بقية عناصر 0 است.

5. اگر a = 1 و b = 2 و c = 3، پس از اجراي دستور‌العمل مقدار c چيست؟

الف) 4   
c + = (a > 0 & & a < = 10) ? ++a: a / b ;
ب) 5
ج) 6
د) 3
6. خروجي قطعه برنامة زير چيست؟

	الف) RED
ب) REDBLUE 
ج) BLUE 
د) BLUERED 
	char x = `R` ;

switch (x)

{

 case `r`:
 case `R`: printf ("RED") ;

 case `b`:
 case `B`: printf ("BLUE") ;

}




7. مقدار عبارت (2 + ((S = 5 + 4) > = 10 چیست؟
الف) 3
ب) 4
ج) 2
د) هيچ كدام
8. اگر داشته باشيم char c = ´ b' ;، مقدار عبارت زير چيست؟
الف) b
(c > = `a' && c < = `z') ? (`A' + c - `a'): c

ب) B
ج) ` a'
د) `A'
9. كدام گزينه درست است؟

الف) مقادير پيش‌فرض براي متغيرهاي از نوع خارجي (external) صفر است.
ب) مقادير پيش‌فرض براي متغيرهاي از نوع static صفر است.
ج) الف و ب

د) هيچ كدام

10. در مورد متغيرهاي از نوع شمارشي كدام گزينه صحيح است؟

الف) مي‌توان آنها را از ورودي با دستور scanf گرفت.
ب) مي‌توان آنها را با دستور printf نمايش داد.
ج) الف و ب

 د) هيچ كدام

11. باتوجه به float x = 5.75 ; مقدار عبارت ((int)x)%2 برابر است با:
الف) 2
ج) 5
ب) 0
د) 1
12. اگر داشته باشيم int x = 5، استفاده از &(x+1) 

الف) صحيح است.
ب) مقدار 6 را برمي‌گرداند.
ج) غلط است.
د)‌ اظهار نظري نمي‌توان كرد.
13. قطعه برنامة زير چه كاري انجام مي‌دهد؟
	الف) آدرسهاي px و py را جابه‌جا مي‌كند.

ب) محتوي مقاديري كه با px و py اشاره مي‌شود را جابه‌جا مي‌كند.
ج) الف و ب

د) هيچ كدام
	float *px , *py , t ;
t = *px ;

*px = *py ;

*py = t ;




14. دستورالعملهاي زير چه كاري انجام مي‌دهد؟

int *x , i ;

for (i = 0 ; i < 50 ; + + i) 
 *(x + i) = i ;
الف) مقادير 0 تا 50 را به ترتيب در 50 عنصر اول آرايه x قرار مي‌دهد.
ب) مقادير 1 تا 50 را به ترتيب در 49 عنصر اول آرايه x قرار مي‌دهد.

ج) مقادير 0 تا 49 را در 50 عنصر اول آرايه x قرار مي‌دهد.
د) هيچ كدام

15. با توجه به دستورالعملهاي زير كدام گزينه صحيح است؟

int x = 12 ;

x = !x ;

الف) دستور x=!x ; غلط است.

ب) مقدار x پس از اجراي دستور‌العملهاي فوق 12 است.
ج) مقدار x پس از اجراي دستور‌العملهاي فوق 1 است.
د) مقدار x پس از اجراي دستور‌العملهاي فوق صفر است.
16. باتوجه به دستورالعملهاي زير كدام گزينه صحيح است؟

	الف) دستور‌العمل printf اصلاً اجرا نمي‌شود.
ب) دستورالعمل 256 printf بار اجرا مي‌شود.
ج) دستورالعمل 255 printf بار اجرا مي‌شود.
د) دستورالعمل printf بي‌نهايت اجرا مي‌شود.
	char i ;

for (i = 0 ; i < 256 ; + + i) 

 printf ("\n payam_noor ") ;




17. خروجي قطعه برنامة زير چيست؟

int i ;

for (i = 0 ; + + i < 5 ; i + +) ;

printf ("%d" , i + +) ;

الف) 7
ب) 5
ج) 4
د) 9
18. اين تعريف چند بايت حافظه مصرف مي‌کند؟
	الف) 88
ب) 86
ج) 80 
د) حافظه‌اي مصرف نمي‌شود.
	union test {

 long int i ;

 char s[80] ;

 float f ;

 } ;




19. كدام گزينه صحيح است؟
الف) gets رشته‌ای را از ورودي مي‌گيرد.

ب) getchar كاراكتری را از ورودي مي‌گيرد و روي صفحة مانيتور نمايش مي‌دهد.

ج) getch كاراكتری را از ورودي مي‌گيرد و روي صفحة مانيتور نمايش مي‌دهد.

د) كلية موارد بالا

20. پس از اجراي دستورالعملهاي زير مقادير a , b , d چيست؟

int a = 3 , b = 2 , d ;

d = a + + * b + + + a ;

الف) b = 3 و a = 4 و d = 9
ب) b = 3 و a = 5 و d = 12
ج) b = 2 و a = 5 و d = 15
د) هيچ كدام
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	آزمـون 3


1. كدام يك از شناسه‌هاي زير در زبان C مجاز نیست؟

الف) Define
ب) While
ج) If
د) int
2. نوع داده‌هاي مقدماتي عبارت‌اند از:

الف) double , float , int , char
ب) float , int
ج) char , float , int
د) double , float , int
3. كدام يك از گزينه‌هاي زير درست است؟

الف) رشتة n كاراكتري 1+n عنصر آرايه نياز خواهد داشت.
ب) رشتة n كاراكتري n عنصر آرايه نياز خواهد داشت.

ج) رشتة n كاراكتري 1-n عنصر آرايه نياز خواهد داشت.

د) هيچ كدام 
4. كدام يك از اعلانهای زير صحيح است؟

الف) char arr[ ] = "Tehran" ;
ب) char arr[5] = "Tehran" ;
ج) char arr[6] = "Tehran" ;
د) char arr[7] = ' Tehran ' ;
5. فرض كنيد i متغير صحيح و f متغير مميز شناور باشد. در اين صورت كدام يك از عبارات زير مجاز است؟

الف) (i+f)%2
ب) ((int)(i+f))%2
ج) (int)((i+f)%2)
د) هيچ كدام 
	6. در انتهاي برنامه مقدار j چقدر است؟

الف) 2
 ب) 30
 ج) 13
 د) 60

	# include < stdio. h >

main ()

{

int i = 1 , j = 0 , k = 14 ;

while (i <= k)

{

 i *= 2 ;

 j += i ;

}

}




7. اگر داشته باشيم int a , b [10] ;، كدام يك از دستورهاي زير درست است؟
الف) scanf ("%d %d" , *a , b)
ب) scanf ("%d %d" , &a , b)
ج) scanf ("%d %d" , a , b)
د) scanf ("%d %d" , a , &b)
8. دستور break در ميان كدام يك از دستورهای زير  استفاده می‌شود؟

الف) while
ب) switch
ج) do-while
د) همة‌ موارد فوق
9. متغيرهاي A[4][8] چندخانه از حافظه را اشغال مي‌كنند؟ 
الف) 32 خانه
ب) 12 خانه 
ج) 4 خانه
د) 8 خانه 
10. در برنامة زير مقدار x درون main پس از آنکه کنترل از func به main انتقال يافت چقدر است؟

	الف) x = 4
ب) x = 16
ج) x = 8
د) هيچ كدام


	# include < stdio. h>

void func (int x) ;

main ()

func(x) ; 
{ int x = 4 ;

printf ("\n x=%d" , x) ;

 printf ("\n x = %d" , x) ;

}

void func (int x)

{ x * = 4 ;

printf ("\n %d" , x) ;

return ;

}




11. خروجي برنامة زير چيست؟

	الف) 10
ب) 45
ج) 55
د) 57

	# include < stdio. h >

int funct (int a)

main ()

{

 int a = 10 ;

printf ("%d" , funct (a)) ;

}
int funct (int a)

{

 if (a>0)
 return (a+funct (a-1)) ;

 }




12. تابع مقابل چه عملي انجام مي‌دهد؟

	الف) رشتة s1 را به آخر s2 اضافه مي‌كند.
ب) رشتة s2 را به آخر s1 اضافه مي‌كند.
ج) اشكال كامپايلري دارد.
د) رشتة s1 را با رشتة s2 مقايسه مي‌كند.
	funct (char *s1 , char *s2)

{

while (*s1)

 if (*s1-*s2)
 return *s1-*s2 ;

else {s1 + + ; s2 + + ; }

return ’\0' ;

}




13. کدام یک از نوعهاي تعريف شدة كاربر است؟
الف) struct , union , pointer
ب) typedef , pointer , define
ج) union , struct , typedef
د) define , pointer , struct
14. با توجه به تعريف زير مقدار (*X+2) چيست؟

static int X[8] = {10 , 20 , 30 , 40 , 50 , 60 , 70 , 80} ;

الف) 30
ب) 12
ج) 20
د) 40
15. تعريف ساختارهاي مقابل را درنظر بگيريد. جهت استفاده از
 فيلد day از ساختار customer چه عبارتي مي‌نويسيم؟

الف) cusomter. day
ب) customer -> lastpayment. day
ج) customer. lastpayment. day
د) customer -> day

16. با توجه به تعريف آراية زير مقدار اولية عنصر digits[3] چقدر است؟
int digits [5] = {2 , 3 , 3} ;

الف) 0
ب) 3
ج) 2
د) 6
17. كدام يك از تعاريف زير صحيح است؟

الف) char C[3] = "CAT" ;
ب) char C[4] = "CAT" ;
ج) char C[ ] = "CAT" ;
د) موارد ب و ج
18. كدام يك از گزاره‌هاي زیر درست‌تر است؟

الف) برچسب default در انتهاي دستور switch ظاهر مي‌گردد.

ب) برچسب default نمي‌تواند در دستور switch ظاهر گردد.

ج) برچسب default مي‌تواند در هر نقطه از دستور switch ظاهر گردد.
د) برچسب default حتماً بايد در دستور switch ظاهر گردد.

19. با توجه به دو گروه اعلانهای زير، كدام يك از گزاره‌هاي زير صحيح است؟

1) typedef int age ;

 age male , female ;

2) int male , femal ;

 الف) اعلان گروه 1 صحيح نيست.
ب) دو گروه از اعلانها معادل‌اند.
ج) دو گروه از اعلانها معادل نیستند.
د) هيچ كدام
20. با توجه به قطعه برنامة زير كدام گزينه صحيح است؟ 

int I = 8 , J = 5 ;

I + = (J-2) ;
الف) I = 11
ب) I = 3
ج) I = 5
د) هيچ كدام
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	آزمـون 4


1. اين دستور scanf درست است يا خير؟
int ch[20] ;

scanf ("%d" , ch) ;

الف) درست است.
ب) درست نيست.
ج) در بعضي از گونه‌ها درست است.
د) به سيستم عامل بستگي دارد.
2. دقت ارقام داده‌هاي نوع float كدام گزينه است؟
الف) 5 رقم
ب) 10 رقم
ج) 6 رقم
د) 15 رقم
3. مقدار sum چقدر است؟

	الف) 2
ب) 14
ج) 30
د) 60


	# include < iostream. h >

# include < stdio. h >

main ()

{

int count = 1 , sum = 0 , n = 10 ;

while (count < = n)

{

 count * = 2 ; 

 sum + = count ;

}

}


4. خروجي اين دستور چيست؟

printf ("\n%x" , 2097151) ;

الف) 2097151
ب) 1fffffff
ج) 2fffff
د) 1fffff
5. در برنامة زيرمقدار u , x چقدر است؟

	# include < stido. h >

float fun (float x) ;

main ()

{

 float x = 3 , u ;

 u = fun (x) ;

 printf ("%d %d , x , u) ;

 return 0 ;

 }

float fun(float x)

 { 
 float y = 0 ;
 y = x*x*x ;
 x = x*x*x ; 

 return(y) ;

}
	الف) 27 = x، 27 = u
ب) 3 = x، u = 0
ج) 27 = x، u = 0
د) 3 = x، 27 = u



6. مقدار n چقدر است؟

	الف) 11 = n
ب) 26 = n
ج) 29 = n
د) 30 = n


	# include < stdio. h >

main ()

{

 int n = 0 ;

 for (; ;)

 {

 n += 3 ; 

 if (n < = 10) continue ;

 n + = 4 ;

 if (n > = 25) break ;

 }

 printf ("%d" , n) ;

 return0 ;

}

	7. در برنامة زير مقدار a را حساب كنيد:

الف) 14 = a
ب)‌ 13 = a
ج) 12 = a
د) 11 = a
	# include < stdio. h >

main ()

{

 int a = 13 , b = 3 ;

 a = ((a/b) *b) + (a%b) ;

 printf ("%d" , a) ;

 return 0 ; }


8. longfloat چند بيتي است؟

الف) 32 بيت
ب) 8 بيت
ج) 64 بيت
د) 16 بيت
9. معادل عبارت رياضي 5 > a > 3 در زبان C چيست؟

الف) (a>3) && (a<5) 
ب) (a<5) & (a>3)
ج) (a>3) and (a<5)
د) a>3 and a<5
10. اگر متغير i منفي باشد مقدار flag چقدر است؟ 

 flag = (-x<0) ? 0: 100 ;

الف) صفر
ب) 100
ج) -1
د) 1
11. اين تابع چه عملي انجام مي‌دهد؟

int even (int n)

{

 if (n%2 = = 0) 

 return (1) ; 

 else 

 return (0) ;

 }

الف) عدد صفر را برمي‌گرداند

ب) اشكال كامپايلري دارد.

ج) عدد صحيح را دريافت مي‌‌كند. اگر زوج بود عدد 1 وگرنه عدد صفر را برمي‌گرداند.
د) عدد صحيح را دريافت مي‌كند و آن را به زبان اصلي برمي‌گرداند.

12. كدام يك از علامتهاي زير براي دستورهاي تفسيري (comment) به كار برده مي‌شود؟
الف) { }
ب) (* *)
ج) [ ]
د) /* */
13. در اعلان زير متغير shirt از چه نوعي است؟

	الف) int

ب) id
ج) char
د) int , char
	union id{

 char color [12] ;

 int SIZE ;

 }shirt ;




14. اگر p اشاره گر باشد، کدام گزينه هم ارز دستور زير است؟

p = &str[0] ; 

الف) p = str
ب) p = *str
ج) p = &str
د) p = str[ ]
15. برای استفاده از فيلد year از ساختار customer چه عبارتي مي‌نويسيم.
	struct date

{

 int month ;

 int day ; 

 int year ;

 } ;

struct account

 {

 char family [20] ;

 int accno ;

 float payment ;

 struct date lastpay ;

 }customer , customer2 ;
	الف) customer. lastpay. year
ب) customer. year
ج) customer (year)
د) customer(lastpay(year




16. كدام گزينه صحيح است؟
الف) #define name text ;
ب) #define PI = 3.1415 ;
ج) #define TRUE 1 
د) #define name ´ALI´
17. كدام گزينه توابع ورودي را نشان مي دهد؟
الف) cin , cout , getch , putch 
ب) getchar , scanf , cin
ج)getchar , putchar , gets 
د) gets , puts , scanf
18. خروجي اين برنامه چيست؟
	الف) -10

ب) +10
ج) 30
د) -30
	#define ABS(a) (a)<0 ? -(a): (a) 

main ()

{

 printf ("%d" , ABS (10 - 20)) ;

}




19. تابع fseek اين امكان را مي‌دهد كه

الف) به فايل به‌صورت ترتيبي دسترسي پيدا كنيم.

ب) فايل را در مد سيستم باز كنيم.

ج) به فايل به‌صورت تصادفي دسترسي پيدا كنيم.
د) فايل را در مد استاندارد باز كنيم.

20. كدام تابع براي الحاق دو رشته استفاده مي‌شود؟

الف) strcat
ب) strcmp
ج) strcpy
د) strset
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	آزمـون 5


1. كدام گزينه مربوط به انواع داده‌ها در زبان C نیست؟
الف) float
ب) real
ج) integer 
د) char
2. كدام گزينه مربوط به انواع ثابتها (Constants) در زبان C نیست؟
الف) integer
ب) string
ج) char
د) pointers
3. كدام گزينه مربوط به عملگرهاي (operators) مجاز در زبان C نیست؟
الف) جمع
ب) ضرب
ج) تقسيم
د) توان
4. كدام عملگر يا علامت تقدم بيشتري دارد؟
الف) پرانتز
ب) عملگرهاي منطقي
ج) عملگرهاي رياضي
د) =
5. اگر P آدرس متغيري از نوع اعشاري را در خود داشته باشد، حاصل عبارت زير چيست؟

&p[3] - &p[0]

الف) 3
ب) 6
ج) 12
د) هيچ کدام
6. مقدار * (&A) برابر است با

الف) A
ب) آدرس A
ج) نوع A
د) (A+1)
7. كدام يك از توابع زير در برنامه C لازم است؟

الف) printf
ب) scanf
ج) getchar
د) main
8. كدام گزينه مربوط به دستورهای حلقه نیست؟

الف) while
ب) do while
ج) switch
د) for
9. در كدام جمله، داخل پرانتز سه عبارت (جمله) جداگانه دارد؟

الف) while
ب) do while
ج) switch
د) for
10. در كدام تابع از عملگر & استفاده مي‌شود؟
الف) printf
ب) scanf
ج) putchar
د) getchar
11. حداقل چند مرتبه جمله‌های do while محاسبه خواهد شد؟

الف) صفر
ب) يك
ج) دو
د) سه
12. جملة if – else با كدام يك از جمله‌های زير رابطة نزديكي دارد؟

الف) for
ب) while
ج) switch
د) break
13. كدام يك از جمله‌های زير صحيح است؟

الف) جملة continue باعث خروج از حلقه مي‌شود.

ب) جملة break باعث ادامة حلقه مي‌شود.

ج)‌ جملة break باعث خروج از حلقه مي‌شود.
د) جملة continue باعث ادامة محاسبات در حلقه مي‌شود.

14. متغيرهاي نوع automatic در كدام تابع يا توابع شناخته مي‌شوند.

الف) فقط در تابعي كه معرفي مي‌شوند.
ب) در خارج از تابعي كه معرفي مي‌شوند.

ج) در تمام توابع شناخته مي‌شوند.

د) در تابع main
15. متغير نوع عمومي يا global در كدام توابع شناخته مي‌شود؟

الف) در تابع main
ب) در تابعي كه معرفي مي‌شود.
 ج) در تمام توابع
د) در هيچ تابعي شناخته نمي‌شود.
16. آرايه با رشته چه فرقي دارد؟

الف) رشته همان آرايه است و فرقي باهم ندارند.

ب) در آخرين مكان يا خانة آرايه اگر علامت \0 بگذاريم تبديل به رشته مي‌شود.
ج) رشته متغير ساده است.

د) آرايه‌هاي کاراکتري را رشته مي‌نامند.

17. اگر قبل از تعريف تابع نوع آن مشخص نباشد، چه نوع مقداري را برمي‌گرداند؟

الف) هيچ مقداري
ب) integer
ج) float 
د)‌ char
18. اشاره‌گر كدام يك از گزينه‌هاي زير است؟

الف) ثابت 
ب) تابع
ج) آرايه
د) متغير 

19. علامت * در اشاره‌گرها به چه معنايي است؟

الف) براي آدرس اشاره‌گر

ب) براي مقداري كه در اشاره‌گر موجود است.

ج) براي مقدار متغيري كه اشاره‌گر به آن متغير اشاره مي‌كند.
د) براي مقدار خانه يا مكان حافظة مجاور به شناور

20. براي نوشتن اعداد در فايل معمولاً با كدام مد فايل را باز مي‌كنيم؟
الف) a + t
ب) wt
ج) a + b
د) wb
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	آزمـون 6


1. جواب اجراي اين قسمت از برنامه چيست؟
الف) صفر

ب) n!
ج) !1 
د) هيچ كدام 

2. اين قطعه از برنامه چند دفعه اجرا مي‌شود؟

الف) يك دفعه

ب) هيچ دفعه

ج) ‌بي‌نهايت

د) نامشخص

3. كدام گزينه اشتباه است؟
الف) unsigned short int a ;
ب) signed char b ;
ج) long float ;
د) signed long double ;
4. كدام يك از گزينه‌هاي زير جزء شناسه‌هاي زبان C محسوب نمي‌شود؟
الف) four
ب) sum
ج) auto
د) str
5. خروجي برنامة زير چيست؟

	الف) 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
ب) 1 0 9 8 7 6 5 4 3 2
ج) 1 2 3 7 8 9
د) 9 8 7 6 5 4 3 2 1


	# include<stdio. h>

void recurse(int i) ;

main ()

{ 

 recurse (0) ; 

 return 0 ;

}

void recurse(int i)

{

 if (i<10)

 {

 recurse(i +1) ;

 printf ("%d" , i) ;

 }

return ;

}


6. خروجي برنامة زير چيست؟

	الف) 14 = a

ب) 13 = a

ج) 12 = a
د) 11 = a


	# include<stdio. h>

main ()

{

 int a = 13 , b = 3 ; 

 a = ((a/b) *b) + (a%b) ; 

 printf ("a=%d" , a) ;

 return 0 ; 

 }


7. جواب برنامة زير چيست؟

	# include< iostream. h>

# include< stdio. h>

main () 

{
 int a = 1 , b = 2 , c = 3 ;

 c + = (a>0 && a< = 10) ? + + a: a/b ;

 cout <<"c = "<< c ; 

 return 0 ;

}
	الف) 3 = c
ب) 4 = c

ج) 5 = c
د) 6 = c



8. خروجي برنامة زير چيست؟

	الف) 2 = d
ب) 3 = d

ج) 4 = d
د) هيچ كدام


	# include < iostream. h>

# include < stdio. h>

# include < math. h>

main ()

 {

 double a = 4 , b = 2.0 , c ;

 int d ; 

 c = pow (a , b) + sqrt (a) ;

 d = ((int)c) % 5 ; 

 cout <<"d="<<d ;

 return 0 ;

}


9. اين دستور چه مقاديري را چاپ مي‌كند؟

printf ("\n %d %x %o" , 19 , 19 , 19) ;

الف) 23 و 13 و 19
ب) 19 و 19 و 19
ج) 13 و 13 و 13
د) 25 و 19 و 19
10. تابع فرعي زير چه عملي را انجام مي‌دهد؟

	الف)آراية كاراكتري t را به آخر آراية كاراكتري s متصل مي‌كند.
ب) آراية كاراكتري S را به‌ آخر آراية كاراكتري t متصل مي‌كند.
ج) آراية كاراكتري S را روي آراية كاراكتري t کپي مي‌كند.
د) آراية كاراكتري t را روي آراية كاراكتري S کپي مي‌كند.
	Str (s , t)

char s[ ] , t[ ] ;

{

 int i , j ;

 i = j = 0 ;

 while (s[i] = ’\0')

 i + + ;

while ((s[i + +] = t[j + +1] = ’\0');

}

	11. نتيجة اين دستور چيست؟ 
	putchar (tolower ('M')) ;




الف) صفر
ب)‌ m
ج) اسكي‌كد m
د) هيچ كدام
12. با توجه به برنامة زير مقدار PI را حساب كنيد.

	الف) PI = 10.1415
ب) PI = 10
ج) PI تغيير نمي‌كند و برنامه صحيح است.

د) PI تغيير نمي‌كند و برنامه غلط است.

	# include <stdio. h>

# define PI 3.1415

main ()

{

 float x = 7. 0 ;

 PI + = x ;

 return (0) ;

}




13. مقدار Sqr (t) , t چقدر است؟

	الف) sqr(t) = 6 , t = 5
ب) sqr(t) = 100 , t = 10
ج) sqr(t) = 225 , t = 15
د) sqr(t) = 49 , t = 7

	main ()
{ 

 int t = 10;

 printf ("%d" , Sqr (t)) ; 

 }

 Sqr (int x)

 {

 int y ;
 y = x * x ;

 return (y) ;

 }


14. تابع زير تعداد فضاي خالي را در رشتة ورودي مي‌شمارد. كدام گزينه صحيح است؟
	CountSpace(char s[ ])

{

int i , count = 1 ;

for (i = 0 ; i <strlen (s) ; + + i)

if (s[i] = = ´ ´)

count + + ;

……………………

}
	الف) return(i) ;
ب) return (i +1) ;
ج) return (count -1) ;
د) return(count +1) ;



15. مقدار W را حساب كنيد.

	الف) 35
ب) 65
ج) 95
د) 125

	# include < iostream. h>

# include < stdio. h>

main ()

{

 int i ;
 float x = 10 , y = 20 , u = 5 , w = i ;

 for (i = 1 ; i < = 10 ; + + i)

 switch(i)

 {

 case 1:

 case 9:

 x + = 10 ;

 break ;
 case 2 ;

 case 10 ;

 y + = 20 ;

 break ;

 default:

 u + = 5 ;

 }

w = x + y + u ;

}


16. مقدار n را حساب كنيد.

	الف) 11

ب) 26
ج) 29
د) 30

	# include<iostream. h>

# include<stdio. h>

main ()

 {
 int n = 0 ;

 for (; ;)

 {

 n + = 3 ; 

 if (n< = 10) continue ;

 n + = 4 ;

 if (n> = 25) break ;

 }

 }


17. در بانك اطلاعاتي كدام توابع استفادة بيشتری دارند؟
الف) fread , fwrite
ب) getc , putc
ج) fscant , fprintf
د) fgets , fputs
18. مقدار u  و  x کدام گزينه است؟

	الف) u = 125 , x = 125
ب) u = 125 , x = 5
ج) u = 0 , x = 125
د) u = 5 , x = 125

	# include< stdio. h>

float f (float *x) ;

main ()

 {
 float x = 5 , u ; 

 u = f (&x) ;

 }

float f (float *x)

 { 

 float y = 0 ;

 y = (*x) *(*x) *(*x) ;

 *x = (*x) *(*x) *(*x) ;

 return (y) ; 

 }


19. با توجه به تعريف int *p[10] ; کدام گزينه درست است؟

 الف) p اشاره‌گر به 10 مقدار صحيح است.

ب) p اشاره‌گر به عنصر دهم آرايه‌اي از مقادير صحيح است.
ج) p اشاره‌گر به آراية 10 عنصري از مقادير صحيح است.

د) P آرايه‌ای 10 عنصري از اشاره‌گرها به مقادير صحيح است.
20. مقدار x پس از اجراي اين برنامه چيست؟

	الف) صفر

ب) 1
ج) 100
د) 99
	 main ()

 { 

 int x = 1 ;

loop: x + + ;

 if (x<100) 

 goto loop ;

 printf ("%d" , x) ;
 }
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	آزمـون 7


1. مهم‌ترين خصوصيت زبان C كدام است؟
الف) قابل حمل است.
ب) همه منظوره است.
ج) ‌خلاصه و كامل است.
د) كد اجرايي سريع دارد.
2. متغير در زبانC 
الف) بايد با يكي از حروف الفبا شروع شود.
ب) ممکن است با رقم شروع شود.
ج) ممکن است با % شروع شود.
د) محدوديتي ندارد.
3. تعداد حروف متغير در زبانC 
الف) ‌بايد حداكثر 8 كاراكتر باشد.
ب) بايد حداكثر 6 كاراكتر باشد.
ج) بايد حداكثر 12 باشد.
د) محدوديتي ندارد.
4. جمله‌های مقابل قسمتي از برنامه‌اند. پس از اجرا 

الف) m =14 و  n =15
ب) m =15 و  n =15 
ج) m =14 و  n =14
د) m =15 و  n =14
5. جمله‌های زير قسمتي از برنامه‌اند. پس از اجرا

الف) m =13 و  n =14
ب) ‌m =13 و  n =13
ج) m =14 و  n =14
د) m =14 و  n =13
6. روش غيرمستقيم دسترسي به داده‌ها با کدام گزينه امکان‌پذير است؟

الف) آرايه 
ب) اشاره‌گر
ج) ساختار
د) يونيون
7. اگر داشته باشيم unsigned u ; short s ; ، نوع مقدار نهايي عبارت 3*u + s كدام است؟

الف) int
ب) unsigned
ج) short
د) long
8. اگر داشته باشيم int i ; float f ; ، نوع مقدار نهايي عبارت 3.0*f + i كدام است؟

الف) int
ب) float
ج) double
د) unsigned
9. اگر داشته باشيم  int i ; float f ;، پس از اجراي دستور f = i = 12.34 ; کدام گزينه صحيح است؟

الف) f =12.34
ب) f =12.3
ج) f =12
د) f =12.0
10. اگر sum = 105. 0 ; ، مقدار sum پس از اجراي ; sum / = 3 + 7 كدام است؟

الف) sum =10.5
ب) sum = 42.0
ج) sum = 18.0
د) sum = 60.0
11. پس از اجراي s = (t = 2 , t + 3) ; مقدار s كدام است؟

الف) s =2
ب) s = 3
ج) s = 4 
د) s =5
12. پس از اجراي برنامة زير مقدار متغير two چيست؟

	الف) 1
ب) 2
ج) نامشخص است 

د) 5

	void main ()

 {

 int one ;

 void func () ;

 one = 1 ; 

 func () ;

 }

 void func ()

 {

 int two ;

 two = one + 1;

 }


13. پس از اجراي برنامة زير خروجي چيست؟

	الف) 1
ب) 24
ج) 24.0
د) 24.6
	void main ()

 { 

 int one = 1 ; 

 float one = 24.6 ; 

 printf ("%d\n" , one) ; 

 }




14. در برنامة زير متغيرهاي a , b

	الف) local (محلي) اند.

ب) global (عمومي) اند.
ج) automatic اند.

د) static اند.
	# include<std io. h>

int a , b ;

void main ()

 {

 a = 14 ;

 b = 10 ;

 printf ("%d\n" , a + b) ; 

 }


15. در تابع زير براي خواندن متغيري كه آرگومان قرار گرفته است در جملة scanf به جاي خط‌چين بايد نوشت
	الف) * arg

ب) &arg
ج) arg
د) ** arg
	void func (int *arg)

 {

 scanf ("%d" , …) ;

 ……………………..

 }




16. خروجي برنامة زير چيست؟

	الف) صفر

ب) 1
ج) معلوم نيست.

د) 10

	void main ()

 {

 int x ;

 void change () ;

 x = 10 ;

 change (&x) ;

 printf ("%d\n" , x) ; 
 }

 void change (int *y)

 {

 *y = 1 ;

 }


17. خروجي برنامة زير چيست؟

	الف) صفر

ب) I

ج) 10 
د) معلوم نيست


	void main () 

 {

 int x ;

 void change () ;

 x = 10 ;

 change (x) ;

 printf ("%d\n" , x) ; 

 }

void change (int y)

 {

 y = 1 ;

 }


18. كدام گزينه اشتباه است؟
الف) int color [3] = "RED" ;
ب) int digits [ ] = {1 , 2 , 3} ;
ج) static float x[6] = {0.2 , 0 , 1.5} ; 
د) char color[3] = {'R' , 'E' , 'E'} ;
19. در برنامة زير به جاي نقطه‌چين استفاده از كدام گزينه الزامي است؟

	الف) #include <conio. h>

ب) #include <math. h>

ج) #include <iostream. h>

د) #include <stdlib. h>

	...... 
main ()

{
double x = 10.0 , y = 0.0 ;

do

 {

printf ("%f" , pow (x , y)) ;

y + + ;

} while (y<11) ;

}



20. اگر داشته باشيم int a = 1 , b = 3 ; ، حاصل عبارت a > 2 && (! b) برابر است با 

الف) صفر
ب) 1
ج) -1
د) معلوم نيست.
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	آزمون 8


1. كدام يك از مجموعه شناسه‌هاي زيردر زبان C معتبر است؟

الف) double , define , Union , Main
ب) for , while , -if , +main
ج) begin , break , else , int
د) Printf , Scanf ,Real , Char
2. با توجه به تكه برنامة زير كدام گزينه صحيح است؟
	الف) P = 3
ب) P = 2
ج) P = 5
د) P = 6
	int a , x = 2 , y = 7;

a = y %3 ;

p = (x>y ║ x = = y/3) ? (a= = 1) + 2: (X > y) + 5




3. خروجي دستور زير چيست؟
printf ("%d" , (a>b) ? ((b>c)? c: b): ((a>c) ? c: a)) ;

الف) ماكزيمم مقدار بين c , b , a 
ب) مينيمم مقدار بين c , b , a
ج)‌ ميانگين سه مقدار c , b , a
د) در زمان كامپايل error می‌دهد
4. خروجي اين برنامه چيست؟

	الف) one

ب) else
ج) onetwo
د) onetwoelse
	main ()

{ int i = 1 ;

switch (i)

{

case 1: printf ("one") ;

case 2: printf ("two") ;

default: printf ("else") ;

}

}


5. با توجه به دستورهای زير مقدار ذخيره شده در متغيرهاي b  و  a كدام‌اند؟

int a , b ;

a = -17/3 ;

b = -15/8 ;

الف) b = -1  و  a = -5
ب) b = 1  و  a = -5
ج) b = -1  و  a = 5
د) b = 5  و  a = 1
6. با اعلان متغيرهاي int a و float b كدام يك از گزينه‌ها صحيح است؟

الف) a = 13/3
ب) b = 13%5
ج) 6 × a = 7.5
د) همة موارد
7. باتوجه به تكه برنامة زير مقدار چاپ شده كدام است؟

# define P(a) (a) ? 20: 30

int x = 10 , y = -5 ;

printf ("%d" , P (x%3-y) -5) ;

الف) 30
ب) 25
ج) 20
د) 15
 8. در برنامة زير اگر متغيرهاي A = 10، B = 15، و C = 4 باشند،‌ چه مقداري چاپ مي‌شود؟
	الف) 1
ب) 2 

ج) 3
د) 4

	if (!(A>B) ║ (C>A) && (A<B))

 if (!(B<A) && (B<C))

 printf("1") ;

 else

 printf ("2") ;

 else if (B>C && C>A) ║!(A<B)

 printf ("3") ;

 else

 printf ("4") ;




9. اگر P، آدرس متغيري از نوع اعشاري را در خود داشته باشد، عبارت P + 5 به

الف) 20 بايت بعد از P اشاره مي‌کند.
ب) 10 بايت بعد از P اشاره مي‌کند.  
ج) 5 بايت بعد از P اشاره مي‌کند.
د) 1 بايت بعد از P اشاره مي‌کند. 
10. خروجي قطعه برنامة زير چيست؟

	الف) مقدار متغير x

ب) آدرس متغير x
ج) 1
د) 0
	 int x , *p , **q ;

 x = 10 ; 

 p = &x ;
 q = &p ;
 printf ("%d" , **q) ; 




11. خروجي اين برنامه چيست؟

	الف) 5
ب) 035
ج) 005
د) هيچ كدام
	main ()

{
struct easy {

int num ;

char ch ;

} e = {5 , 'A'} ;

printf ("%03d" , easy. num) ;

}



12. کدام گزينه صحيح است؟

الف) آرايه‌اي از اشاره‌گرها، نوعي از اشاره‌گر به اشاره‌گر است.

ب) اشاره‌گرها را مي‌توان با يکديگر مقايسه کرد.

ج) اشاره‌گرها فراخواني با آدرس را در مورد توابع امكان‌پذير مي‌سازند.

د) هر سه گزينه

13. بازگرداندن بيش از يك مقدار، از يك تابع، با کدام روش ميسر مي‌شود؟

الف) فراخواني با مقدار
ب) فراخواني با آدرس
ج) هر دو 
د) هيچ کدام
14. اگر تابع P در دستور printf ("%d" , P(10 , P(10 , 7))) ; فراخواني شود، چه مقداری چاپ مي‌شود؟
	الف) ‌27

ب) 0
ج) 7
د) -7
	P (a , b)

int a , b ;

{

return (a + b) ;

else

 return (b - a) ;

}


15. اگر تابع f در دستور printf ("%d" , f(10)) ; فراخواني گردد، چه مقداری چاپ مي‌شود؟
	f (int n)

{

 if (n>0) return (n+f(n-2)) ;

}
	الف) ‌30
ب) 20
ج) 18
د) 2


16. با درنظر گرفتن تعريف آراية x كدام گزينه صحيح است؟
static x = {10 , 20 , 30 , 40 , 50 , 60 , 70 , 80} ;

الف) *x يعني آدرس شروع بردار x
ب) (*x+2) يعني 12 و *(x+2) يعني 30
ج) (*x+2) يعني 30 و *(x+2) يعني 12
د) (x+2) يعني 30
17. با توجه به برنامة اصلي و دو تابع f1 و f2 خروجي اين مجموعه چه خواهد بود؟

	الف) 101 , 102 , 106 , 124 , 200
ب) 101 , 102 , 103 , 104 , 105 
ج) 1 , 2 , 6 , 24 , 100 
د) هيچ كدام


	int a = 100 , b = 200 ;

main ()

 {

 int i ;

 int f1(int i) ;

 for (i =1 ; i<= 5 ; + +i)

 printf ("%d" , f1(i));

 }

f1 (int x)

 {

 int c , d ;

 int f2(int c) ;

 c = f2 (x) ;

 d = (c<100) ? (a+c): b ;

 return(d) ;

}

f2 (int x)

 {

 static int p = 1 ;

 p *= x ;

 return (p) ;

 }




18. خروجي دستورهای زير چه خواهد بود؟

for (i = 0 ; ++i<= 10 ; i += 2) ;

printf ("%d%d" , i-- , ! i) ;

الف) 13 , 0
ب) 12 , 0
ج) 11 , 0 
د) 10 , 0
19. رشتة "abc\ndef\nghi" به آراية چند عنصري نياز دارد؟

الف) 13
ب) 14
ج) 11
د) 12
20. كدام گزينه صحيح نيست؟
الف) هر ركورد مجموعه‌اي از چند فيلد است.
ب) فايل مجموعه‌اي از داده‌هاي مرتبط به هم است.
ج) داده‌هاي مربوط به هريك از اجزاي فيلد ركورد نام دارد.
د) هر فايل مجموعه‌اي از چند ركورد است.
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	آزمـون 9


1. كدام يك از گزاره‌هاي زیر درست است؟

الف) C زبان برنامه‌نويسي ساخت‌يافته و همه‌منظوره است.

ب) برنامه‌هاي زبان C قابليت انتقال بالايي دارند حتي بيشتر از ساير زبانهاي سطح بالا. 

ج) زبان C باتوجه به توانايي نوشتن خيلي مختصر برنامه‌هاي منبع معروف شده است.

د) همة موارد فوق

2. اگر int معمولي بتواند از 32768- تا 32767+ تغيير نمايد، در اين صورت unsigned int  در كدام دامنه‌هاي زیر تغيير می‌کند؟

الف) صفر تا 65535
ب) صفر تا 32767
ج) صفر تا 16384
د) 16384- تا 16383
3. كدام يك از اعلانهای زیر راه مناسب براي جايگزيني رشته در آراية كاراكتري است؟

الف) char text[ ] = "Esfahan"
ب) char text[7] = "Esfahan"
ج) هر دو
د) هيچ كدام
4. نوع دستور زير چيست؟

	الف) دستور مركب

ب) دستور كنترل

ج) دستور عبارتي

د) دستور انتقال
	if (x>a)

 y = 5.0 ;

else

 y = 10.0 ;




5. برنامه‌ای در C شامل اعلانها و جايگزيني مقادير اولية زیر است.
float x = 0.005 , y = -0.01 ;

مقدار عبارت 2 * x + y = = 0 برابر است با

الف) 0
ب) 0.001
ج) 1
د) 0.015
6. مقدار a چقدر است؟
	الف) a = ´c´

ب) a = ´d´
ج) a = 0
د) a = 1
	#include<stdio. h>

main ()

{

char a , c = ´c´ , d = ´d´ ;

a = (c<d) ? c: d ;

}


7. برنامة زیر را در نظر بگيريد.

#include<stdio. h>

main ()

{
char line[80] ;

…………….

scanf ("%s" , line) ;

……………

}

اگر رشتة Isfahan is a city از دستگاه ورودي استاندارد و در هنگام اجراي برنامه وارد گردد، كدام قسمت از رشته در آراية line جايگزين مي‌گردد؟

الف) كل رشته 
ب) فقط كلمة Isfahan
ج) فقط حرف تكي I 
د) هيچ كلمه‌اي در آرايه جايگزين نمي‌شود.
8. با توجه به اعلان زير کدام گزينه خروجي صحيح را چاپ مي‌کند؟
int i , J , k ;
الف) printf ("%f%f%d" , sqrt(i+j) , abs (i-k) , i) ;
ب) printf ("%c%d%d" , sqrt (i+j) , abs (i-k) , i) ;
ج) printf ("%f%d%d" , sqrt (i+j) , abs (i-k) , i) ;
د) printf ("%d%d%d" , sqrt (i+j) , abs (i-k) , i) ;
9. برنامة زير چه عملي انجام مي‌دهد؟

	الف) اعداد صحيح 0 تا 9 را چاپ مي‌كند.

ب) اعداد صحيح 1 تا 9 را چاپ مي‌كند.

ج) اعداد صحيح 0 تا 8 را چاپ مي‌كند.

د) اعداد صحيح 1 تا 8 را چاپ مي‌كند.
	# include<stdio. h>

main ()

{ 

 int i = 0 ;

for (i =0 ; i < = 9 ;)

printf ("%d" , i + +) ;

}




10. تابع f چه مي‌كند؟ 

f (char *p[ ] , char *q[ ])

{
register int i ;

 for (i = 0 ; p[i] ; + + i)

 if (!strcmp (p[i] , q)) 

 return i ;

 return –1 ;

}

الف) به دنبال كاراكتر q در رشتة p مي‌گردد. اگر آن را يافت موقعيت آن و در غير اين‌صورت -1 را برمي‌گرداند.

ب) در رشتة q مي‌گردد. اگر q در p بود موقعيت شروع آن و در غير اين‌صورت -1 را برمي‌گرداند.
ج) رشتة q را در رشتة p كپي مي‌كند و آدرس شروع آن را برمي‌گرداند. اگر عمل كپي صورت نگرفت -1 را برمي‌گرداند.

د) رشتة q را به دنبال رشتة p مي‌چسباند و موقعيت شروع آن را برمي‌گرداند. اگر p خالي باشد -1 را برمي‌گرداند.

11. دستور continue در ميان كدام یك از دستورهای زير  استفاده نمی‌شود؟

الف) while
ب) for
ج) switch
د) do while
12. كدام گزينه درست نيست؟

الف) در زبان C هر ارزش غيرصفر به معني true و ارزش صفر به معني false است. 

ب) در زبان C ارزشي كه براي ثابت ´x´ و "x" درنظر گرفته مي‌شود يكسان نيست.

ج) خطاي منطقي از كامپايل و اجرا شدن برنامه جلوگيري مي‌كند.
د) تقسيم بر صفر خطاي كمپايل محسوب نمي‌شود.

13. اگر متغير x مثبت باشد، مقدار a چقدر است؟
a = (x < = 0) ? 5: 200

الف) نامفهوم 
ب) 200
ج) 5 
د) 0
14. خروجي حاصل از برنامة مقابل چقدر است؟

	الف) 11
ب) 19

ج) 99

د) 0


	# include < stdio. h>

# define Rows 3

# define columns 3

int x[Rows][columns] = {11 , 12 , 13 , 14 , 15 , 16 , 17 , 18 , 19} ;

main ()

{ 

 int a , b , c = 99 ;

for (a = 0 ; a < Rows ; + + a)

for (b = 0 ; b < columns ; + + b)

if (x[a][b]< c) c = x[a][b] ;

 printf ("%d" , c) ;

}




15. كدام دسته از عملگرهاي زير جزء عملگرهاي زبان C اند؟
الف) (* , ^ , - , +)
ب) (* , / , % , - , +)
ج) (: = , ! = , !)
د) (= = , != , * *)
16. خروجي حاصل از برنامة مقابل چيست؟

	# include<stdio. h>

main ()

{

int a , b = 0 ;

 int c[5] = {1 , 2 , 3 , 4 , 5} ;

 for (a = 0 ; a<5 ; ++a)

 b += c[a] ;

 printf ("%d" , b) ;

}
	الف) 15
ب) 10
ج) اجرا نخواهد شد.

د) 14


17. خروجي دستورهای زير چيست؟
i =1 

printf ("%d , %d , %d" , i , i + + , i) ;
الف) 1، 1، 1
ب) 1، 2، 1
ج) 2، 2، 1
د) هيچ كدام
18. كدام يك از عبارات زير درست است؟

الف) تمام عضوهايي كه يك يونيون را تشكيل مي‌دهند از فضاي حافظه به‌طور مشترك استفاده مي‌كنند.

ب) يونيونها براي كاربردهايي مناسب‌اند كه چندين عضو دارند و نيازي نباشد همزمان مقادير در تمام عضوها جايگزين شوند.

ج) يونيون ممكن است عضوي از ساختار و ساختار عضوي از يونيون باشد.

د) همة موارد فوق

19. اگر تابع زیر را به‌صورت swap(5 , -5) صدا بزنيم كدام گزينه صحيح است؟
void swap (int A , int B)

{

A = A + B ;

B = A - B ;

A = A - B ;

printf ("%d , %d" , A , B) ;

}
الف) 0 , 0
ب) 5 , -5
ج) -5 , 5
د) /0 , 0
20. فرض كنيد a متغير صحيح بدون علامت با مقدار 0x6db7 باشد. عبارت زير چه عملي انجام مي‌دهد؟

b = a << 6 ;

الف) بيت ششم از سمت چپ را به راست منتقل مي‌كند.

ب) تمام بيتهاي a را شش خانه به راست انتقال می‌دهد و الگوي بيتهاي حاصل را در متغير صحيح بدون علامت b قرار مي‌دهد.

ج) تمام بيتهاي a را شش خانه به چپ انتقال ‌می‌دهد و الگوي بيتهاي حاصل را در متغير صحيح بدون علامت b قرار مي‌دهد.
د) هيچ كدام 
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	آزمـون 10


1. "3" در زبان C معرف چيست؟

الف) عدد صحيح
ب) ثابت كراكتري
ج) ثابت رشته‌اي
د) هيچ كدام
2. كدام يك عملگر يكاني (unary) اند؟
الف) (- , + + , sizeof , *)
ب) (+ , - , % , !)
ج) (- , + + , -- , !) 
د) (< , != , &)
3. كدام دستور رشتة char str[5] = {'t' , 'e' , 's' , 't' , '\0'} ; را خالي مي‌كند؟

الف) str = 0
ب) str[0] = 0
ج) str = NULL
د) str[0] = NULL
4. در صورتي که بخواهيم نام جديدي براي نوع موجود ايجاد ‌كنيم از کدام گزينه بايد استفاده کرد؟

الف) structure
ب) union
ج) typedef
د) enum
5. كدام گزينه صحيح است؟

main ()

{
int *p ;

static int a[ ] = {2 , 4 , 6 , 8 , 10} ;

……………………….

for (i = 0 ; i<5 ; ++i)

printf ("%d" , ………) ;

}

الف) P = a;
ب) P = &a [0];

* (p + i);
(*p + i);

ج) *P = a;
د) P = &a [0];
(*p + i);
* (p + i);
6. حداقل تعداد دفعاتي كه حلقI while اجرا مي‌شود چند بار است؟

الف) هيچ بار
ب) يكبار
ج) دوبار
د) به تعداد دفعات مورد نياز
7. باتوجه به دستورهای زیر مقادير چاپ شده چقدر است؟

	الف) 5 6 4
ب) 5 6 5 

ج) 5 5 4 

د) 5 5 5
	i = 5 ;

printf ("%d", i++) ;

printf ("%d", --i) ;

printf ("%d", i) ;




8. حلقة for چه موقع مناسب‌تر از حلقة while است؟

الف) وضعيت پاياني به‌طور ناگهاني روي دهد.

ب) برنامة حلقه حداقل يك بار اجرا شود.

ج) برنامه حداقل يك بار اجرا شود.

د) تعداد دفعات گردش حلقه معلوم باشد.
9. خروجي اين برنامه چيست؟
	الف) 0 , 2 , 4 , 6 , 8

ب) 5

ج) 1 , 3 , 5 , 7 , 9
د) 6

	main ()
{

int i ;

for(i = 0 ; + + i <5 ; i + +) ;

 printf ("%d" , i + +) ;

}




10. كدام گزينه از كلاس حافظه موجوديت متغير محلي را سراسري مي‌كند ولي وضوح را تغيير نمي‌دهد.

الف) register
ب) extern
ج) auto
د) static
11. مقادير x[2][0] و x[0][3] در تعريف زير چند است؟
	الف) x[0][3]=0 x[2][0]=0

ب) x[0][3]=7 x[2][0]=7 

ج) x[0][3]=0 x[2][0]=7
د) x[0][3]=3 x[2][0]=7 
	int x[3][4]={{1 , 2 , 3}, 



{4 , 5 , 6} ,


{7 , 8 , 9}

 } ;



12. مقاديرa ، b و  c بعد از اجراي دستور زیر و ورودي  1234 5678 9 چيست؟

int a , b , c ;

scanf ("%3d %3d %3d" , &a , &b , &c) ;

الف) c = 789 , b = 456 , a =123
ب) c = 9 , b = 5678 , a =1234
ج) c = 567 , b = 4 , a =123
د) هيچ كدام
13. خروجي دستورهای زير چيست؟
	الف) اعداد صحيح 0 الي a
ب) اعداد صحيح 1 الي 10
ج) اعداد صحيح 1 الي a
د) اعداد صحيح 0 الي 10
	int i = 0 ;

for (; i < = a ;)

printf (%d" , i++) ;




14. عملكرد تابع زير چيست؟

	void func(void)

{

char c ;
if ((c = getchar()) != EOLN (
 func() ;

putchar(c) ;

}
	الف) بدون خروجي

ب) خروجي رشته معادل ورودي
ج) خروجي رشته وارونة ورودي

د) هيچ كدام


15. عملكرد تابع زير چيست؟
int a , b , c ;

return ((a<b)?((b<c)?c: b): ((a<c) ? c: a)) ;

الف) تابع مينيمم
ب) تابع ماكزيمم
ج) تابع ميانگين
د) هيچ كدام
16. فراخواني با آدرس در توابع، با استفاده از کدام گزينه امکان پذير است؟

الف) اشاره‌گر
ب) ساختار
ج) يونيون
د) نوع شمارشي
17. تابع f چه انجام مي‌دهد؟
f (unsigned x)

{

 int b ;

 for (b = 0 ; x ; x >> = 1)

 if (x f 1) 

 b++ ;

 return (b) ;

}
الف) خطاي منطقي دارد.

ب) تعداد صفرهاي متغير x را مي‌شمارد.

ج) متغير x را به تعداد b به راست شيفت مي‌دهد و برمي‌گرداند.

د) تعداد يكهاي متغير x را مي‌شمارد.
18. خروجي دستور زير كدام گزينه است؟
printf("%d" , toupper(tolower(‘H’))) ;

الف) h
ب) H
ج) کد اسكي h 
د) کد اسكي H
19. دستور زير چه عملي انجام مي‌دهد؟ 

putc(x , stdout) ;
الف) كاراكتر x در صفحه نمايش نوشته مي‌شود.

ب) متغير x در صفحه نمايش نوشته مي‌شود.

ج) كاراكتر x از صفحه كليد خوانده مي‌شود.
د) كاراكتري از ورودي خوانده و در متغير x قرار داده مي‌شود.

20. كدام گزينه صحيح نيست؟
الف) خطاي املايي (syntax error) موجب مي‌شود برنامه اجرا نگردد.

ب) خطاي منطقي موجب عدم كامپايل و اجرای برنامه مي‌گردد.
ج) تقسيم به صفر خطاي از نوع اجرايي (run time error) است.

د) پيغام warning خطا نيست.
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	آزمـون 11


1. كدام گزينه درست است؟
الف) در زبان C كلمات كليدي وجود دارد كه همگي با حروف كوچك نوشته مي‌شوند.
ب) تقسيم بر صفر خطاي كامپايل محسوب مي‌شود.

ج) خطاي منطقي از كامپايل و اجرا شدن برنامه جلوگيري مي‌كند.

د) موارد الف و ج

2. كدام گزينه درست است؟
الف) در زبان C هر ارزش غيرصفر به معني true و ارزش صفر به معني false است.
ب) در زبان C ارزشي كه براي ثابت ´x´ و "x" درنظر گرفته مي‌شود يكسان است.

ج) دو تعريف char t[3]= "Alt" ; و char t[ ] = "Alt" ; در زبان C يكسان نیستند.

د) موارد الف و ج

3. قرار گرفتن توابع در زبان C ممکن است
الف) قبل از main باشد و يكي ترجمه شوند.
ب) بعد از main باشد و يكجا ترجمه شوند.

ج)‌ جداي از هم ترجمه و در دو فايل مجزا قرار گيرند.
 د) موارد الف، ب و ج

4. مقدار ذخيره شده در متغير A چقدر است؟
A = 5 * 3 %4/2 * 3 + 5/2 ;

الف) 6
ب) 5
ج)‌ 5.5 
د) 8
5. در دستور fgets (buf , 60 , fp) شرط اتمام خواندن رشته از اشاره‌گر فايل fp كدام است؟
الف) رسيدن به انتهاي فايل
ب) رسيدن به انتهاي خط و \n
ج) خواندن شصت كاراكتر از فايل
د هر سه مورد 
6. درصورتي كه c = -15 ; و d = 6 ; ، خروجي دستور زير چه خواهد بود؟
printf ("\n x=%d , y=%d" , c/d , c%d) ;

الف) x = -2 , y = -3
ب) x = -3 , y = -2
ج)‌ x = 3 , y = -2
د) x=-3 , y = 2
7. خروجي تكه برنامة زير چه خواهد بود؟
int i = 10 ;

for (; i > 0 ;)

 printf ("%d" , --i) ;

الف) چاپ اعداد صحيح 9 تا صفر
ب) چاپ اعداد صحيح 10 تا 1
ج)‌ چاپ اعداد صحيح 9 تا 1
د) چاپ اعداد صحيح 10 تا صفر
8. با اجراي تكه برنامة زیر محتواي P چه خواهد بود؟
	الف) 16
ب) 15
ج)‌ 10 
د) 17 
	P = 10 ;

n = 256 ;

a = n%10 ;

P += (a= = 6 ║ n>=a) ? (a= =5) + 5: + + a ;




9. خروجي دستورهای مقابل چه خواهد بود؟

#define PI 3.14

printf ("PI=%f" , PI) ;

الف) PI = 3.14 
ب) 3.14 = 3.14
ج)‌ PI = PI
د) در زمان كامپايل error مي‌دهد.
10. با فرض *x[2] = &y ; کدام گزينه صحيح است؟
الف) y = **x[2] ;
ب) y = &x[2] ;
ج) y = x[2] ;
د) y = *x[ ] ;
11. كدام گزينه معادل قطعه برنامة زیر است؟
S = 0 ;

for (i = 0 ; i < = n ; s + = + + i) ;

الف) 
ب)
ج)
د) موارد الف و ج

12. كدام جمله در مورد متغيرهاي ایستا صحيح است؟
الف) قابل دستيابي در بيرون از تابع تعريف شده

ب) حفظ مقادير قبلي هنگام اجراي مجدد تابع

ج) مورد الف و ب

د) هيچ كدام

13. خروجي قطعه برنامة زیر چه خواهد بود؟
int i ;

char ch ;

for (i = 0 , ch = ´A´ ; i<4 ; i + + , ch + = 2 * i)

printf ("%c" , ch) ;
الف) ABCD
ب) ACEG
ج)‌ ACGM 
د) ACGMP
14. با اجراي تكه برنامة زیر خروجي چه خواهد بود؟
for (i = 0 ; i<50 ; i+ +)

printf ("%d %c" , a[i] , (i%10 = = 9) ? ´\n´: ´b´) ;

الف) هر 9 عنصر بردار روي يك سطر چاپ مي‌گردد.

ب) هر 10 عنصر بردار روي يك سطر چاپ مي‌گردد.
ج)‌ هر 11 عنصر بردار روي يك سطر چاپ مي‌گردد.

د) هر عنصر بردار روي يك سطر چاپ مي‌گردد.

15. خروجي برنامة مقابل چه خواهد بود؟

	الف) 4
ب) 0
ج)‌ 42
د) 6

	int i , j , k = 5 ;

for (i = 0 , j = 10 ; i<3 ; + + i , j --)


switch (i+j)

{

case 15: k + = i ;

case 10: k * = --j ;

default: k -- ;

}

printf ("%d" , k) ;


16. اگر تابع f به فرم printf ("%d" , f(10 , f(7/10))) ; احضار گردد چه چاپ مي‌شود؟
	الف) 13

ب) 3 
ج)‌ 0 
د) 27
	f (a , b)

int a , b

{

if (a>b)

 return (a+b) ;

else

return (b-a) ;

}


17. اگر a = 0xabda ; و بخواهيم 5 بيت سمت چپ و 7 بيت راست بدون تغيير و بيتهاي وسط معكوس شوند كدام گزينه درست است؟

الف) a &= 0x01E0
ب) a ^ 0x0lE0
ج) a ^= 0xFlEF
د) a ^= 0x0lE0
18. با درنظر گرفتن برنامة زير كدام گزينه درست است؟
	الف) احضار تابع f1 به این صورت درست نيست.

ب) تابع f1 چيزي برنمي‌گرداند.

ج)‌ تعداد كاراكتر خوانده شده از صفحه كليد چاپ مي‌گردد.

د) موارد ب و ج


	int i = 0 ;

main ()

{
void f1(void) ;

f1() ;
printf ("%d" , i) ;

}
void f1(void)

{

if (getchar()! = ´\n´)

{

+ + i ;

f1() ;

}

 return ;

}


19. با توجه به تعريف مقابل کدام گزينه صحيح است؟.

	الف) Q[2][3] = 9 , P[1][2] =7
ب) Q[2][3] =10 , P[1][2] =7
ج)‌ Q[2][3] = 0 , P[1][2] = 0
د) Q[2][3] = 9 , P[1][2] = 0
	int P[3][4] = {1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 , 10} ;

int Q[3][4] = {

{1 , 2 , 3}

{4 , 5 , 6}

{7 , 8 , 9 , 10}

 } ;




20. *(&A) برابر است با

الف) A
ب) آدرس A
ج) نوع A
د) A+1
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	آزمـون 12


1. محل قرار گرفتن توابع در زبان C كدام است؟
الف) قبل از main
ب) بعد از main
ج) هر دو
د) هيچ كدام
2. "0x3" در زبان C معرف چيست؟
الف) عدد ثابت صحيح
ب) ثابت كاراكتري
ج) ثابت رشته‌اي
د) ثابت هگزادسيمال
3. خروجي دستورهای زير كدام گزينه است؟
	الف) a

ب) 97

ج) d

د) هيچ كدام
	char d ;

d = 'a' ;

printf ("%d" , d) ;


4. آخرين دستور بعد از حلقة زير چه دستوري باشد تا ميانگين اعداد خوانده شده چاپ شود؟
	الف) printf ("\n%f" , sum / I) ;
ب) printf ("\n%f , sum / j) ;
ج) printf ("\n%f , sum / (j+1)) ;
د) printf ("\n%f" , sum / (I+1)) ; 
	sum = 0 ;
j = 1 ;

for (I = 0 ; I<10 ; + + I) 

{

 scanf (&a) ;

 sum + = a ;

 j + + ;
}


5. خروجي دستور زير با مقدار اولية 1 براي متغير صحيح i چيست؟

printf ("%d , %d , %d" , i , i + + , i) ;

الف) 1, 1 ,1
ب) 1, 2 ,1
ج) 2, 2 ,1
د) هيچ كدام
6. با اجراي تكه برنامة زیر خروجي چه خواهد بود؟
unsigned x = 0xabcd ;

int y = x ;

printf ("x = %x , y = %x" , x>>3 , y>>5) ;
الف) x = 1579 , y = F579
ب) x = F579 , y = 1579
ج)‌ x = 5E68 , y = 79A0
د) x = 5E68 , y = 79AF
7. در برنامة زير جمعاً چند عدد خوانده مي‌شود؟
	الف) 7

ب) 3
ج) 6
د) 5
	k = 2 ;

for (I = k+ + ; I<--k ; I--)
scanf ("%d" , &a) ;




8. خروجي دستورهای زير چيست؟
	الف) اعداد صحيح 0 الي a
ب) اعداد صحيح 1 الي 10
ج) اعداد صحيح 1 الي a
د) اعداد صحيح 0 الي 10
	int i = 0 ;

for (; i < = a ;)

printf (%d" , i + +) ;




9. خروجي دستورهای زير در صورت فشار دادن كليد "b" چيست؟
	الف) bbbb
ب) OTHER 

ج) aaaa
د) هيچ کدام
	switch (getchar())

{

case ´a´:
printf ("aaaa") ;

break ;

case ´b´:

printf ("bbbb") ;

default:

printf ("OTHER") ;

break ;

}


10. با توجه به تعريف زير، چاپ سومين عنصر آراية p با کدام دستور امکان پذير است؟
 static int p[ ] = {1 , 2 , 3 , 4 , 0} ;

الف) prrntf("%d", p[3]);
ب) prrntf("%d", *(p+3));
ج) prrntf("%d", *p[2]); 
د) prrntf("%d", *(p+2));
11. خروجي دستورهای زير كدام است؟
	الف) 10

ب) 15
ج) 5

د) هيچ كدام
	int i , j , k = 0 ;

for (i = 0 ; i<5 ; + + i)
for (j = 0 ; j<5 ; + + j)

{

k + = (i – j + 1) ;

break ;

}

printf ("%d" , k) ;


12. عملكرد دستورهای زير كدام است؟
char c1 ;

c1 = (c1>=65 && c1<=90) ? ('a' + cl -'A'): c1 ;

الف) تبديل حرف كوچك به بزرگ
ب) تبديل حرف بزرگ به كوچك
ج) تبديل حرف به کد اسكي كد 
د) تبديل کد اسكي به حرف
13. حداكثر مقدار i چند است؟
	الف) 3

ب) 6
ج) 7

د) هيچ كدام


	trans(3) ;

void trans(int n) ;

{

 static int i = 0 ;

if (n>0)

{

trans (n-1) ;

printf("%d" , + + i) ;

trans(n-1) ;

}

}


14. تابع زير را در نظر بگيريد. كدام گزينه صحيح است؟
	الف) تعريف تابع غلط است زيرا دستور return ندارد.
ب) تابع مقدار 1 را برمي‌گرداند.

ج) تابع مقدار صفر را برمي‌گرداند.
د) تابع مقداري برنمي‌گرداند.
	funct ()

{ 

 int x ;

 x = 100 ;

 x = x / 10 ; 

}


15. كدام جمله در مورد متغيرهاي ایستا صحيح است؟
الف) قابل دستيابي در بيرون از تابع تعريف شده

ب) حفظ مقادير قبلي هنگام اجراي مجدد تابع

ج) هر دو

د) هيچ كدام

16. كدام جمله صحيح نيست؟
الف) آرايه‌هاي خودکار  مقداردهي اوليه می‌شوند.
ب) آرايه‌هاي ایستا  مقداردهي اوليه می‌شوند.

ج) وقتي كه آرايه‌ای به تابعی به عنوان آرگومان فرستاده مي‌شود Call by reference صورت مي‌گيرد.

د) رشته را مي‌توان آرايه‌اي از كاراكترها درنظر گرفت.

17. كدام يك از جمله‌های زير صحيح است؟
الف) متغير short با short int برابر است.

ب) متغير long با long int برابر است.

ج) قدرمطلق كميتهاي صحيح بدون علامت بزرگ‌تر از كميتهاي صحيح معمولي است.
د) هر سه مورد

18. كدام گزينه صحيح است؟
الف) # define PI = 3.141593
ب) # define PI = 3.141593 ;
ج) # define PI 3.141593 ;
د) هيچ كدام
19. كدام گزينه صحيح است؟
الف) با استفاده از كاراكتر تبديل (S) نمي‌توان رشته‌اي را كه فاصلة خالي دارد وارد کرد.

ب) بااستفاده‌از كاراكترهاي‌محاط‌شدة %[^\n] مي‌توان رشتة شامل‌فاصله را نيز وارد کرد.

ج) تابع scanf براي آرايه‌ها و رشته‌ها نيازي به علامت & ندارد.

د) هر سه مورد

20. روش غيرمستقيم دسترسي به داده‌ها با کدام گزينه امکان‌پذير است؟

الف) آرايه 
ب) اشاره‌گر
ج) ساختار
د) يونيون
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پاسـخنامة 2





struct date{


int month ;


int day ;


int year ;


} ;


struct account {


int acc-no ;


char acct-type ;


char name [80] ;


float balance ; 


struct date lastpayment ;


} customer ;
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int i , fact = 1 ;


scanf (" %d " , &n) ;


for(i = 0 ; i <= n , i + +)


 fact = fact * i ;





i = 0 ;


do 


{


 printf (" computer ") ;


 printf ("\n") ;


{


while (i>0) ;
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m = 14 ;


n = + + m ;





m = 14 ;


n = m - - ;
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S = 0 ; i = 0;


while (i<=n)


s + = + + i ;





S = 0; i = n ;


while (i>=0)


s + = -- i ;





S = 0 ; i = n ;


while (i>=0)


s + = i-- ;





پاسـخنامة 11





پاسـخنامة 12








